Pocitacova grafika



Pocitacova grafika

* Obor informatiky
e Tvorba umeélych grafickych objektu na PC

» Uprava zobrazitelnych a prostorovych
informaci, nasnimanych z realného svéta
(napr. digitalni fotografie, filmové triky)



2D grafika

* Existuji dva zakladni pristupy ke 2D grafice:
vektorova a rastrova grafika.

Vektorova grafika uklada presna geometricka

data, napriklad souradnice bodu, propojeni

mezi body (usecky a krivky) a vyplnéni tvaru

e Rastrova grafika je zalozena na pravidelné siti
pixelu, organizovana jako dvourozmeérna
matice bodu




Rastrova (bitmapova) grafika

* Body na obrazovce tvori ¢tvercovou sit a kazdy
pixel je mozné jednoznacné identifikovat
podle jeho souradnic

* U barevnych obrazovek se kazdy pixel sklada
ze tri sviticich obrazcu odpovidajicich
zakladnim barvam - , modreé a zeleneée

* Vyhody bitmapové grafiky: porizeni obrazku je
velmi snadné napriklad pomoci fotografie

nebo pomoci skeneru.




Rastrova (bitmapova) grafika

PIXEL

e zkraceni anglickych slov picture element,
obrazovy prvek

* Nejmensi jednotka digitalni rastrove
(bitmapové) grafiky
* Predstavuje jeden svitici bod na monitoru,

resp. jeden bod obrazku zadany svou barvou,
napr. ve formatu RGB ¢i CMYK L6 x 16 Pixel
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MEGAPIXEL

* 1 megapixel je 1 milidn (22°) pixel(

* Je to nejen oznaceni pro pocet pixelu v
obrazku, ale také pro oznaceni rozliseni
digitalniho fotoaparatu



Formaty pro ukladani rastrové grafiky

* PNG

* GIF

* TIFF

* JPEG [dseipeg]




Formaty pro ukladani vektorové grafiky
Pripona, format programu

* .ps - PostScript

* .eps - Encapsulated PostScript

e .cdr - Corel Draw

 .cmx - Corel Presentation Exchange

* .ai-Adobe lllustrator Artwork

e .zmf - Zoner Callisto

e .svg - Scalar Vector Graphic

 .wmf - Windows Metafile

e .flaa.swf- Flash player

e .dxf- Drawing Interchange Format ascii dxf,
* .dwg - AutoCAD

e .dxb - Drawing Binary Interchange File Format



3D grafika

tzv. trojrozmeérna grafika

je vinformatice oznaceni pro specialni ¢ast
pocitacové grafiky, ktera pracuje s trojrozmérnymi
objekty

Nejznamejsim vyuzitim pocitacové 3D grafiky je
vytvareni animaci (pro tvorbu filmu nebo
pocitacovych her)

3D grafika je vyuzivana napriklad ve stavebnictvi
(zobrazeni navrhovanych domu, objektd,
predmétu, okoli atd.) ve védé (pocitacové
simulace od vesmiru az po zobrazeni lidskych
organu) a v prumyslu.



Ukoly 1

* Napiste referat ve Wordu (popr. vytvorte
prezentaci)
na téma: Rastrova a vektorova grafika
* Rozsah:
»Ve wordu 2 x A4
»\V Powerpointu 9 -10 snimku i s dvodnim.

v'v zahlavi uvedte Vase jméno, tfidu




Ukoly 2

1. vymyslete logo vlastni firmy a vytvorte ho

. Malovani — vytvorte jednoduchy obrazek,
napriklad semafor, krajinku, strom ...

. Zoner — zkuste si upravu fotky
. Gimp



